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| — Justificativa para desenvolvimento do projeto

A sociedade contemporanea apresenta-se cada vez mais globalizada e
tecnologicamente complexa. A grande maioria dos alunos ja se encontra num estagio
de muitos conhecimentos na area da Informatica, mas quase sempre estao limitados a
jogos, sites de relacionamento e pesquisas escolares, como forma mais rapida de obter
a

informacdo desejada. Dificilmente eles sdo incentivados a produzir material de
qualidade utilizando estes recursos, explorando o imenso manancial de informagdes e
possibilidades que o mundo atual apresenta. E importante destacar que a Informatica,
muito além de se tratar apenas de um recurso técnico utilizado para formagao
profissional dos alunos, ela auxilia em sua educagao se utilizada como um recurso
interdisciplinar, o que acarretard uma melhoria significativa no processo de
ensinoaprendizagem

dos mesmos.

! Necessidade + possibilidade + objetivos do desenvolvimento do projeto + resultados
esperados



ll- Objetivo 2

1. Entender os impactos das tecnologias da comunicacdo, em especial da
lingua escrita, na vida, nos processos de producdo, no desenvolvimento
do conhecimento e na vida social;

2. Reconhecer o papel da Informdtica na organizacdo da vida sociocultural
e na compreensao da realidade, relacionando o manuseio do computador
a casos reais, seja no mundo do trabalho ou na vida privada.

3. Inserir o aluno na era da Informéatica com conhecimentos dos conceitos,
terminologias e técnicas fundamentais associados a comunicacao digital,
principalmente via Internet;

4. Oferecer ao aluno novas opgoes e perspectivas de trabalhar novas
tecnologias na area comunicacdo e informacao;

5. Oferecer ao aluno a possibilidade de praticas de laboratérios para
aprendizagem prética da navegacdo via Internet e desenvolvimento de
material para a Internet;

6. Levar os alunos a discutirem as novas tecnologias de comunicacdo sob
um ponto de vista critico: o lado positivo e negativo da era digital e a
qualidade e credibilidade dos sites disponiveis na Internet.

2 Competéncias/habilidades/valores/bases tecnolégicas ou conhecimentos a serem construidos




Il — Plano Didatico

Habilidade(s)! Baf;%sngggir:ﬁé?ﬁ'o?s ou Procedimento Didéaticd Crlgir;lo/g'(/?én;a
1. Entender os impactos das Nogoes de HTML, Microsoft Elaboragao de Material didatico e 07/02a06/03
tecnologias da comunicacdo, em |FrontPage e péginas referentes
especial da outras ferramentas para a WEB, |aos projetos (em associacdo com o
lingua escrita, na vida, nos tais Programa
processos de produgao, no como, ferramentas multimidia; |Portal Clickideia), criacdo de
desenvolvimento apresentagdes de
do conhecimento e na vida social; multimidia e publicagdes.
4. Oferecer ao aluno novas opgoes Desenvolvimento de pesquisas sobre 06/03 a 05/07
e perspectivas de trabalhar novas tilosofia e sociologia.
tecnologias na drea comunicagao e
informacao;
5. Oferecer ao aluno a
possibilidade de praticas de 20/07 a 06/09

laboratérios para
aprendizagem pratica da
navegacao via Internet e
desenvolvimento de
material para a Internet;

! Relacionar em ordem diatica
2 Relacionar em ordem didatica
® Relacionar de acordo com os itens 1 e 2




1. Entender os impactos das
tecnologias da comunicacdo, em
especial da

lingua escrita, na vida, nos
processos de produgao, no
desenvolvimento

do conhecimento e na vida social;
4. Oferecer ao aluno novas opgdes
e perspectivas de trabalhar novas
tecnologias na area comunicagdo e
informacao;

5. Oferecer ao aluno a
possibilidade de praticas de
laboratérios para

aprendizagem pratica da
navegacao via Internet e
desenvolvimento de

material para a Internet;

Ferramentas de Pesquisa na
Internet e

Avaliagao de Recursos da
Internet.

Desenvolvimento de pesquisas sobre
tilosofia e sociologia e inovagdes
tecnologicas.

20/07 a 06/09

07/09 a 06/11

07/11 a 19/12




IV - Plano de avaliagcdo de competéncias

Competéncia(s)

Indicador(es) de dominio

Instrumento(s) e
Procedimentos de Avaliacéo

Critério(s) de desempenho

Evidéncia(s) de desempenh

1. Entender os
impactos das
tecnologias da
comunicac¢ao, em
especial da

lingua escrita, na vida,
nos processos de
producao, no
desenvolvimento

do conhecimento e na
vida social;

4. Oferecer ao aluno
novas opgoes e
perspectivas de
trabalhar novas

Organizacao das nformacdes,
realizacdo de pesquisas,
elaboracao de

solugdes para os problemas,
emprego do aplicativo
adequado a cada situagao.
Confrontar opinides e pontos
de vistas diferentes e
argumentar na defesa de
suas idéias.

Desenvolvimento de projetos
praticos.

Discussodes sobre os temas
dos projetos, avaliacdo dos
projetos desenvolvidos e do
entrosamento dos grupos
pelos alunos.

Criatividade e dominio das
técnicas e ferramentas
apresentadas.

Clareza, criticidade,
organizacao das idéias e
dominio dos conceitos.

Exposicdo dos trabalhos e
técnicas empregadas.

Precisdao no desenvolvimento
dos trabalhos e organizacao
de idéias.




tecnologias na area
comunicacao e
informacao;

5. Oferecer ao aluno a
possibilidade de
praticas de
laboratérios para
aprendizagem pratica
da navegacdo via
Internet e
desenvolvimento de
material para a
Internet;

2. Reconhecer o papel
da Informatica na
organizagao da vida
sociocultural

e na compreensao da
realidade,
relacionando o
manuseio do
computador

a casos reais, seja no
mundo do trabalho ou
na vida privada.

Elaboracao de solugdes para
os problemas.

Aulas expositivas com
recursos de multimidia.

Dominio dos conceitos
estudados.

Eficiéncia da solucéo.

3. Inserir o aluno na

Articular diferentes

Estudos de texto, individual

Clareza, criticidade e

Desenvolvimento dos temas




era da Informatica com | linguagens, cédigos e e em grupo. Pesquisa precisao.. com clareza, precisao e
conhecimentos dos tecnologias de informacgdo e |orientada. criticidade.
conceitos, comunicacao.

terminologias e
técnicas fundamentais
associados a
comunicacao digital,
principalmente via
Internet;

* indicadores, instrumentos, critérios e evidénciesatdo ser identificados por competéncia. (videb$Sdios para a elaboracdo do Plano de Trabalho
Docente”)




V — Estratégias de recuperacao para alunos com reimdento insatisfatorio

Ap6s o diagnostico, a recuperacado paralela serd feita com o desenvolvimento de projetos

especificos que envolvam as habilidades e competéncias ndo desenvolvidas, tais como,
edicdo de documentérios, pesquisas, mudancas de grupos que permitam melhor interagdo do
aluno problema, trabalhos tedricos e/ou préticos, redagdes, relatérios de palestras e
semindrios e outras atividades para correcdo ou complementacdo de conceitos ja
desenvolvidos, mas ndo assimilados pelo aluno-problema.

VI — Outras observagdes/informacgdes

Obs. 1:- Os projetos a serem desenvolvidos nesta disciplina-projeto devem abordar temas da
atualidade, contetidos dos componentes curriculares, temas de vestibulares, etc. Cada projeto
envolve vérias agdes, tais como, pesquisa, elaboragado (sempre envolvendo equipamentos de
Informatica e Internet) e exposicao para a classe e/ou para a Escola. Os projetos sao avaliados
pelos professores, pelos grupos de alunos participantes do projeto.

Entre os temas que serdo tratados este ano destacam-se, direitos autorais de Software,
racismo e todas as formas de preconceito, povos do mundo, trabalho, inovacées tecnolégicas,
etc. Cada classe tera 10 grupos, cuja formagao permanecera a mesma durante todo o periodo
letivo, cada grupo com cerca de 4 alunos. Alguns tipos de projeto serdo disponibilizados em
sites criados e mantidos pelos grupos e/ou no portal Clickideia.

Obs. 2:- Outras atividades realizadas durante o ano letivo: Viagens Culturais, Gincana do
Estudante, Semana Paulo Freire, Participagao em Palestras diversas, Escola Aberta

na biblioteca da escola), participacdo em Olimpiadas diversas (Matematica, Lingua
Portuguesa,etc.),

VIl — Assinatura: data:

(professoar)

VIII — Parecer do coordenador de area:

Assinatura: data;







